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初心者でも１日で出来る
アプリ開発２０２４ 申請編



■著作権について
本冊子と表記は、著作権法で保護されている著作物です。
本冊子の著作権は、発行者にあります。
本冊子の使用に関しましては、以下の点にご注意ください。

■使用許諾契約書
本契約は、本冊子を入手した個人・法人(以下、甲と称す)と発行者(以下、乙と称す)との間で合意した契約です。
本冊子を甲が受け取り開封することにより、甲はこの契約に同意したことになります。

本契約の目的：
乙が著作権を有する本冊子に含まれる情報を、本契約に基づき甲が非独占的に使用する権利を承諾するものです。

禁止事項：
本冊子に含まれる情報は、著作権法によって保護されています。甲は本冊子から得た情報を、乙の書面による事前許可を得ずして出版・講
演活動および電子メディアによる配信等により一般公開することを禁じます。特に当ファイルを 第三者に渡すことは厳しく禁じます。甲は、
自らの事業、所属する会社および関連組織においてのみ本冊子に含まれる情報を使用できるものとします。

損害賠償：
甲が本契約の禁止事項に違反し、乙に損害が生じた場合、甲は乙に対し、違約金五拾萬円を請求させていただきますのであらかじめご注意
ください。
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■はじめに

当マニュアルは、全くの初心者やプログラミング未経験の方が実際にアプリ開発を行い、ストアにリリース(公開)させ、世
界中の人がアプリをダウンロードできる状態にする方法を記載した特別マニュアルとなります。

アプリ内に広告を掲載する事で、収益も発生させることが可能となります。
導入方法・手順などを分かり易く図解にしたものを解説します。

やり方は様々な方法があり、情報もまとまっていないものしか世の中には出回っていませんが、
今回は完全無料で開発を行い、最短で開発・公開完了するという事を目的にしますので
より簡単、完了までが早い方法を実践していただきます。
上記の理由により無料でお試し実践するのに最適な方法となります。

この仕様上、最小限の仕様となりますのでご了承ください。
１回しか行わない作業もありますし、今回はまず簡単な仕様でリリースできるか試してみてください。

繰り返し行う作業に慣れて頂きマニュアルを見なくても作業できるようになってから、
コンテンツを増やしたり、より高度なアプリ開発、収益を増やす施策を行うというのが成功の秘訣です。

追加の仕様やカスタマイズ方法・収益UPの方法・マーケティングやアイデアの出し方等、開発以外の
重要な部分がアドバンスアプリサロンのメインコンテンツとなります。

開発サポートも行っていますのでご質問、不明点などありましたら最終ページ記載の公式LINEへ
ご登録いただきメッセージ頂ければと思います。
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【初心者でも１日で出来るアプリ開発】

■目次
・事前準備
・アプリの開発
・コンテンツの挿入
・広告の設置
・ストア申請準備(画像、設定準備)
・アプリのビルド(テスト、リリースビルド)
・ストア申請
・アプリの公開後に必要な事とは
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【事前準備に必要なものとは】

アプリ開発を行うにあたり、事前に準備が必要なものがあります。
アカウント登録作業や広告タグの取得などには業者の営業日やメール
返信のタイミングなどで数日かかる場合があります。

作成システムの登録にも最大1～2日掛かりますので事前に準備を行っ
ておき、いざ作成する時に一瞬で開発が完了するのがベストです。

必要な手順は事前準備編に記していますので、本編に進む前にご参照
の上、準備を完了しておいてください。
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【事前準備】
それではまず事前準備で用意したものを再確認します。

・各種アカウント登録
・プログラムのダウンロード、インポート
・アプリデータ作成システムの使用申請
・アプリデータ作成システムのセキュリティ解除
・画像データの準備
・文章データの準備
・広告タグの取得

事前準備が完了している場合次に進んでいきます。
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クイズアプリの作成

ベースプロジェクト(クイズ版)に
事前準備で作成したファイルなどを入れて

アプリを完成させます。
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8

事前準備完了していればMONACAにログインすると
このようにプロジェクトがインポート出来ている
と思います。
クリックすると、タブメニューが開くので
「クラウドIDEで開く」をクリックして開発画面
に移行してください。



9

開発画面になり、プロジェクトが
入った状態になっています。



事前準備でデータ作成システムを使いプロ
グラムファイルをダウンロード出来ていれ
ば、このようにファイルが出来上がってい
ると思います。
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2枚のファイルをドラッグアンド
ドロップして「quizdata」という
フォルダに入れます。
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準備編で解説した通り画像ファイルをアップロードしていきます。今回
は設定用のアイコン、メイン画像、背景画像も用意してみました。

アイコン画像
サイズ：512×512
ファイル名：512512.png

メイン画像
サイズ：500×326(自由)
ファイル名：main_image.png

背景画像
サイズ：750×1332
ファイル名：
background_image.png



Advance会員限定WEBセミナー 13

この時点で内部画像と一緒に申請用の画像も作っておきます。
クイズの結果画像１～６、スクリーンショット3枚、宣伝用画像を作成
しサイズも調整します。

クイズ結果画像
サイズ：500×300
ファイル名：
1.png 
2.png 
3.png
4.png 
5.png 
6.png

スクリーンショット
サイズ：480×800
ファイル名：(自由)
a.png 
b.png 
c.png

ファイル名：1024500a.png
サイズ：1024×500px



詳細・タブレットでも表示したい場合追加する宣伝用画像各サイズ

ファイル名：640260a.png
サイズ：640×260px

ファイル名：1280720a.png
サイズ：1280×720px

ファイル名：1920720a.png
サイズ：1920×720px

ファイル名：19201080a.png
サイズ：1920×1080px

※追加ファイルは無くても
Amazonに登録可能ですが
作成しておくとDLされる確率が
少し上がるかもしれません。
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宣伝用とアイコン以外の画像ファイルは
全て「images」というフォルダにドラッ
グアンドドロップして入れます。



16

全てのファイルをアップロード
するとアプリが完成しています。



17

次は広告をアプリに貼り付けていきます。
作成したアイモバイルのアカウントにログインします。



サイト/アプリ管理のタブを選ぶと登録し
たアプリが一覧表示されます。
事前に広告を作成した場合、広告スポッ
トをクリックできます。
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広告スポット管理のタブが開きます。
「タグ取得」ボタンを押して広告タグの
ページを開きます。
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20

「広告コード」をコピーして
アプリに貼っていきます。

←コピー
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「modal」というフォルダを探して横
にある▼マークをクリックすると中
にあるファイルを見れるので、
Banner50.htmlというファイルをダブ
ルクリックで開いてください。
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<body>というタグと</body>タグの間
にnendでコピーしてきた広告タグを
貼り付けてください。
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次は「modal」というフォルダの中の
rect.htmlというファイルをダブルク
リックで開いてください。



Advance会員限定WEBセミナー 24

<body>というタグと</body>タグの間
にnendでコピーしてきた広告タグを
貼り付けてください。
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次は「about」というフォルダの中の
about.htmlというファイルをダブル
クリックで開いてください。
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「アプリの説明文を記入」という個所に説
明文などを書きます。
プレビューで説明のページに切り替えた時
に出てくる文章の部分となります。
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次は「about」というフォルダの中の
privacy.htmlというファイルをダブ
ルクリックで開いてください。
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下までスクロールした場所にある白い文字の部分が
開発者情報となります。基本的に開発者情報はどの
ストアでも記載しなければなりません。
有料販売しない場合詳細な個人情報は記入しなくて
も良いのでアカウント名やニックネーム、メールア
ドレスなどを記載しましょう。
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上部タブメニュにある「設定」の中にある
「Androidアプリ設定」を開きます。

アプリケーション名
(アプリの名称)
パッケージ名
(アプリの固有ID)
バージョン
(現在のアプリのバージョン)
バージョンコード
(ストア申請する毎に増やす数字)
を記入します。
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下にスクロールするとアイコンを設定で
きる項目があります。
一括アップロードするボタンで作成して
おいたアイコンを選び、上書きして、
最後に設定の保存をします。
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上部タブメニュにある「設定」の中にある「Androidキーストア設定」を開きます。

「新しく生成する」ボタンを押してキーストアを作成します。

既に作成していた場合、古いものは削除されますのでご注意ください。
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エイリアス名：アプリの固有IDの前半部分
エイリアスのパスワード：自分の作成したパスワード
KeyStoreのパスワード：自分の作成したパスワード
それぞれ入力しキーストアとエイリアスを作成してくだ
さい。(名称は固有で作成し、絶対に忘れてはいけない
のでどこかにメモを必ず取っておいてください)
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キーストアとエイリアスが作成出来たら一覧
に表示されるようになります。
基本的にエイリアスは変える必要が無いので
この作業は一度しか行いません。
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上部タブメニューにある「ビルド」をクリッ
クし「Androidアプリのビルド」を開きます。
下にある「設定」をクリックしてパッケージ
タイプの設定を行います。
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ビルド環境の設定タブを開き、パッケージタ
イプを「APK」に切り替えてください。
「保存」を押してAndroidアプリのビルド
ページに戻ります。
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作成したエイリアスを選択し、パス
ワードを入力して「ビルドを開始す
る」ボタンを押します。
パッケージタイプが「APK」に切り替
わっている事をご確認ください。
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ビルドが成功するとこのような画面に
なるので「ローカルPCにダウンロー
ド」というボタンからapkファイルを
ダウンロードしてください。
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事前準備で作成したAmazon appstore
の開発者ダッシュボードで「新規ア
プリを追加する」ボタンを押してア
プリを登録していきます。
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「新規アプリを追加」タブを開き、
Androidを選びます。
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アプリの申請画面で各項目を埋
めていきます。
今回は簡単なクイズなので、タ
イトル、カテゴリー、サブカテ
ゴリー、機能、デフォルトサ
ポート情報を使用するにチェッ
クを入れました。
完了したら「保存」を押して次
に進みます。
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アプリの申請画面の
ナビゲートが出てきます。
閉じて申請を進めます。
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「App bundleまたはapkファイルを追加」の項目に
ビルドしたファイルをドラッグアンドドロップし
てアップロードします。



43

アップロードに成功すると「アップロー
ドされたファイル」の項目にファイル名
が表示されます。
DRMの適用をamazonに許可しますか？の部
分を「はい」に設定します。



44

下までスクロールして不備などを修正し
て確認したら「保存」ボタンを押します。
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タブメニューの「配信地域・価格等」の
項目を開き設定行い「保存」ボタンを押
してください。
今回は無料アプリで配信地域もAmazonの
全ての国と地域に設定しました。



46

タブメニューの「アプリの説明」の項目を開き、
英語でアプリの説明文を記入します。
(日本語で書いてメモ帳に保存しておき、Google
翻訳などに張り付けて英語に翻訳してください)



47

全て入力したら次は「別の言語を追加」ボタン
を押して日本語を追加します。
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翻訳前の日本語文章で
全ての項目を記入して
いきます。



49

翻訳前の日本語文章で全て
の項目を記入していきます。

文章の再確認をして「保
存」ボタンをします。



50

タブメニューの「画像＆マルチ
メディア」を選択し、枠内に画
像をドラッグして直接アップ
ロードできます。
作成しておいた指定サイズの画
像をそれぞれの項目に入れてい
きます。



51

全ての画像を入れたら一番下までスク
ロールし「保存」ボタンを押します。



52

タブメニューの「コンテンツレー
ティング」を選択し、自分のアプリ
の内容に大まかに当てはまる項目を
チェックしていきます。



53

子供向けのアプリには別途アンケートが
必要になります。

広告を表示する為、「はい」を選びます。

プライバシーポリシーURLは自分のブロ
グなどにプライバシーポリシーひな形を
コピーして貼り付けて公開してください。
そのURLを下のURL部分に貼り付けます。
プライバシーポリシーひな形などはGoogle検索で出
てくると思います。

設定を完了し「保存」ボタンを押します。



54

タブメニューの「その他の情報」を
選択し、サポート言語を選択します。



アンケートに回答したり規約やコン
プライアンス条項に同意して「保
存」ボタンを押します。



全ての項目が設定完了になるとグリーンの
チェックマークが付きます。その状態で右上
の「アプリを申請」ボタンが押せるようにな
るので、ボタンを押してアプリを審査に提出
してください。



申請に成功すると「申請完了」の表示が出てきま
す。ステータスの項目が申請完了になっている事
をご確認ください。
表示では3日～5日ほどでライブになると記載され
ていますが審査完了までにはアプリによって前後
すると思います。
これでアプリの開発作業が完了しました。
お疲れさまでした。
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■さいごに

ここまでお付き合いいただきありがとうございました。
一気にやると疲れたかもしれませんがここまで手順通り、簡単に省略されたマニュアルは他にはあり得ま
せん。本来この何倍も時間と労力がかかる作業なので結果的にはプロの作業よりも完了は早いです。

ここまで準備できるとアプリの開発の方が早いのでどんどんアプリを作ってみてください。

この後は、この仕組みを利用して作ったサンプルアプリの紹介と、有料オンラインサロンで解説する
カスタマイズされたアプリを少しだけ紹介します。

このマニュアルも今後配布予定となりますので今のうちに公式LINEにご登録を済ませておいてください。

最後までご視聴ありがとうございました。



59

【無料プレゼント配布中】

アドバンスアプリサロン公式LINEにご登録がまだの方は、
登録の上、プレゼントを受け取ってください。

本マニュアル・アプリの開発方法などで
ご相談・ご質問などありましたら
お気軽にメッセージ頂ければと思います。

最後までご覧いただきありがとうございます。
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